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Spielregeln Lattlschielsen

N

Moglichst viele Punkte am Lattl-Gestell erzielen

Ablauf: - Einzeln, im Duell oder im Team
- Pro Bahn stehen acht Stocke zur Verfligung
- Jeder Spieler hat 5 Schiisse hintereinander
- Die getroffenen Lattl werden addiert
- Lediglich die Lattl die oben auf der Metallstange liegen bleiben werden gewertet

- Es diirfen beliebig viele Runden gespielt werden
(fir neuen Zettel einfach an der Kasse fragen) |

Spielregeln EisstockschieRen o
S

Teams: Zwei Teams mit je bis zu vier Spielern & vier Eisstécken.
Ziel: Platziere deine Stocke so nah wie moglich an der Daube im Zielkreis (Haus).
tart: Die Daube wird auf den Mittelpunkt des Zielkreises gelegt. Wer anfangt, wird
ausgelost.

SchieRen: Aus dem Stand schieben (nicht werfen) der Eisstock in Richtung Daube, der
FuR darf nicht tiber die Abwurflinie hinausgehen.

Daube verschieben: Wenn die Daube durch einen Eisstock bewegt wird, bleibt sie an
der neuen Position, bis sie wieder verschoben wird. Wird sie aus dem Zielkreis
geschossen, kommt sie zuriick zum Mittelpunkt.

Ungiiltige Stocke: Stocke, die das Zielfeld nicht erreichen oder es verlassen, zahlen
nicht.

Wertung: nachste Stock 3 Punkte
der zweitnachste 2 Punkte
drittndchste 1 Punkt

Alle Stocke die den Zielkreis berlihren, werden gezahlt



